
Krea%v	  –	  Wirtscha/	  	  
Krea%v	  &	  wirtscha/lich	  zugleich	  
Kein	  Widerspruch	  

Gert	  Christen	  
BlueLion	  Inkubator	  Zürich	  
	  
24.	  März	  2014	  

24.03.14	   1	  



2	  



Zürich	  –	  Best	  Place	  for	  Innova5on*	  

3	  

*	  Insead	  Global	  Innova%on	  Index,	  2011	  

	  
Renommierte	  interna%onale	  Firmen,	  Hauptsitze	  und	  F&E-‐Ins%tu%onen	  

	  
	  
	  
ETH	  &	  Universität	  Zürich	  unter	  besten	  Forschungsuniversitäten	  weltweit.	  
ÜberdurchschniWlich	  hohe	  F&E-‐Ausgaben	  in	  der	  Region.	  
Bekannter	  Forschungs-‐	  und	  Wissensplatz,	  eingespielter	  Technologietransfer.	  
Grosses	  Potenzial	  für	  innova%ve	  Projekte	  und	  marktorien%erte	  Startup-‐Unternehmen.	  
	  
Erfolgsbeispiele:	  



Zürich	  –	  Fokus	  auf	  Wachstumsbranchen	  

ICT	  und	  Cleantech	  
	  

	  Au^auend	  auf	  Forschungsergebnissen,	  Technologietransfer	  fördern.	  
	  Skalierbare	  interna%onale	  Geschä/smodelle.	  
	  Cluster	  von	  100en	  ICT-‐Jungunternehmen.	  
	  Lernprozesse	  beschleunigen	  und	  Erfahrungsaustausch	  fördern.	  
	  Poli%sche	  und	  wirtscha/liche	  Förderung	  bzw.	  Unterstützung	  der	  Branchen.	  

Vibrierende	  und	  gut	  	  
vernetzte	  Krea%ve	  

Stadt	  Zürich	  mit	  
bahnbrechender	  
ICT-‐Ini%a%ve	  

Weltklasse	  
Forschungs	  Ins%tute	  

Aufstrebende	  „Social	  	  
Entrepreneurship“-‐Szene	  
(The	  Hub	  Zurich)	  
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First	  Screen	  

Ältestes	  Kino	  der	  Welt:	  L‘Ideal	  Cinéma	  in	  Aniche,	  Frankreich.	  Eröffnung	  26.	  Januar	  1902	  



Second	  Screen	  

Erster	  TV	  in	  Massenproduk%on:	  RCA	  630-‐TS.	  Produk%on	  1946–1947	  



Third	  Screen	  =	  Mobile	  Screen	  

Erster	  portabler	  Video	  Player:	  Archos	  av300.	  Launch	  2003	  



+	  Mobile	  Voice	  

Erstes	  Mobil	  Telefon:	  Mar%n	  Cooper,	  Motorola.	  Erster	  Anruf	  am	  3.	  April	  1973	  



+	  Mobile	  Music	  

Erster	  portabler	  Musik	  Player:	  Sony	  Walkman.	  Launch	  am	  22.	  Juni	  1979	  



+	  Mobile	  Gaming	  

Erste	  portable	  Spielkonsole:	  Nintendo	  Game	  Boy.	  Launch	  21.	  April	  1989	  



=	  Fourth	  Screen	  =	  Mobile	  Device	  

Erstes	  Smartphone:	  Nokia	  Communicator	  9000.	  Launch	  August	  1996	  



Mobile	  Device	  Convergence:	  Done!	  



Mobile	  Device	  =	  Social	  Life	  



Happy	  Mobile	  Life,	  Genera5on	  Y....	  



....	  und	  am	  Montag,	  zurück	  im	  Büro	  

Quellen:	  SAP	  Screen	  Shot,	  SAP	  AG.	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
Excel	  Sheet,	  BlueLion	  Finanzplanung	  



Fazit	  

So/ware	  von	  Krea%ven:	  	  
	  Bietet	  Atem-‐beraubende	  Innova%on	  
	  Treibt	  Hardware	  &	  So/ware	  Entwicklung	  
	  Begeistert	  Ihre	  Benützer	  

	  

So/ware	  von	  der	  Wirtscha/:	  	  
	  Nicht.	  



Thesen	  

Die	  Wirtscha/	  hat	  Nachholbedarf	  
Krea%ve	  haben	  Know-‐How	  
	  

Krea%ve	  suchen	  o/	  Geld	  
Die	  Wirtscha/	  hat	  Geld	  
	  

Krea%ven	  fehlt	  o/	  Wirtscha/s	  Know-‐How	  
Die	  Wirtscha/	  hat	  Know-‐How	  



Call	  to	  Ac5on	  

Krea%v-‐Unternehmer	  brauchen	  Wirtscha/s-‐
Know	  How	  

	  Ac%on:	  Startup	  Förderung,	  Netzwerk	  &	  
Inkubatoren	  

	  

Krea%ve	  &	  Wirtscha/	  müssen	  sich	  mehr	  
austauschen	  

	  Ac%on:	  Trend	  Gamifica%on	  



Sonderthema	  
„Gamifica%on“	  

	  

Krea%ve	  treffen	  die	  Wirtscha/	  
	  
	  

Startup-‐BaWle	  2014	  
	  

Gamifica%on	  vs.	  andere	  Startups	  
	  
	  

Anmelden	  auf	  
www.startupfair.ch	  



Innova5on	  Made	  in	  Zurich	  –	  BlueLion	  

BlueLion	  Inkubator	  
Luegislandstrasse	  105 	   	  	  
8045	  Zürich	  
Telefon:	  	  	  	  	  	  	  +41	  43	  299	  6060 	  gert.christen@bluelion.ch	  
Telefax:	  	  	  	  	  	  	  +41	  43	  299	  6069 	  www.bluelion.ch	  


